
Kennismakingsdag



Welkom



Programma voor vandaag

• Voorstellen

• Informatie over de Roverway

• Koffie + werkgroepen

• Kennismakingspel

• Lunch

• Patrol-spel

• Tijd envelop



Met wie zijn we hier allemaal?

• 200 deelnemers, 60 IST’ers, 10 CMT’ers



Colin

• Head of Contingent, samen met Anneloes



Anneloes

• Head of Contingent, samen met Colin



Dennis

• Hoofd Programma

• Samenstellen programma

• Plannen van spellen en activiteiten



Myrthe

• Hoofd Communicatie

• Zorgen dat alles er netjes uit ziet
(zoals deze presentative)

• Maken van foto’s

• Posten van berichten online
(website en social media)



Susan

• Hoofd facilitair

• Zorgen dat we onderdak hebben

• Zorgen dat we wat te eten hebben



Susan

• Penningmeester 

• Op de centen letten



Patrick

• Administratie

• E-mails beantwoorden

• Beheren van persoonsgegevens

• Registratie bij Noorwegen doorgeven



Marieke

• HRM (Human Resource Management)

• Coördinatie van IST’ers

• Sociale veiligheid



Chiara en Yorick

• RoverRepresentatives

• Inbreng van Rovers in de CMT 
vergadering

• Inbreng van Rovers in de Noorse
organisatie



Wie zijn jullie eigenlijk?



Roverway Voorbereiding

• Vandaag! - Kennismakingsdag

• 26 - 28 januari - 1ste weekend



Roverway Voorbereiding

• 19 – 21 april – 2de  weekend

• 22 juni - Voorbereidingsdag



Roverway

• Paths
• 4 dagen

• Kleine groepen (50 deelnemers)

• Verspreid over Noorwegen

• Georganiseerd door Noorse Scouts 

• Main Camp (Stavanger)
• 5 dagen

• 4000 scouts in Stavanger 



Tijdens je Path ga je in 4 dagen Noorwegen ontdekken door de ogen van Noorse
Scouts. Noorse Scouts organiseren paths en laten je kennismaken met de 
Noorse cultuur en natuur. Je doet met je Patrol mee aan paths. Er zullen ook
patrols uit andere landen mee doen aan je path. Tijdens je path leer je dus ook
andere culturen kennen dan de Noorse. De opening van de Roverway vind
plaats op je Path. Paths zullen verspreid door Noorwegen plaatsvinden, maar 
omdat Noorwegen 1800 km lang is zal dit alleen verspreid zijn in de onderste
gedeelte van Noorwegen (rode cirkel). 

Tijdens Main camp zul je waarschijnlijk met je path kamperen op je subcamp. 
Dit duurt 5 dagen. In totaal zullen er bijna 4000 scouts aanwezig zijn. Het is dus
vergelijkbaar met en kleine jamboree.



Path

• 22 juli aankomstdag

• Iedere Patrol een eigen Path
• Voorkeur op basis van interesse

• 6 à 7 Internationale Patrols

• Path leaders 

• Voorbeelden:



Zaterdag 27 Juli 



Maincamp

• 4000 scouts in Stavanger 

• Je blijft met je Path op een subcamp. 

• Activiteiten

• 1 augustus ‘s avonds de sluiting

• 2 augustus vertrekdag.



Na Roverway / Reünie

• Om samen met elkaar af te sluiten organiseren
we van 12 – 13 oktober 2024 een 
Reünie weekend



Wat verwachten we van jullie?

• Actieve deelname  (Het is jou Roverway)

• Werkgroep (Samen vorm geven aan de Roverway)
• Lever je bijdrage aan het contingent

• Lees goed de algemene voorwaarden (niet per sé leuk om te lezen, 
wel belangrijk)

• Sociale veiligheid/ Safe from harm/ VOG

• Zelf je reis organiseren



Voor- en/of Nareis

• Je organiseert je eigen reis

• Voor- en/of nareis zelf invullen

• Voorkomen dat Rovers alleen reizen. Het is niet de bedoeling dat 
mensen alleen achter blijven in Nederland. Kijk naar elkaar om

• Wel zelf organiseren, niet alleen voor staan. Iedere patrol krijgt een 
IST-buddy die ervaren is in Scouting. Als je buddy iets niet weet, dan 
staat hij in contact met ons en vele andere buddies. 



International Staff Team (IST)

• Buddy per Patrol

• Vraagbaak / Ondersteunen. 

• Je buddy is onderdeel van een heel buddy netwerk. Niet iedereen 
weet alles, maar samen weten we wel heel veel. 



Werkgroepen

• Het is hier geen hotel…. ;-) 

• Posters per werkgroep. 

• Je kunt deelnemen aan werkgroepen. Dit is niet verplicht. Maar we 
verwachten wel deelname gezien dit een Rover-activiteit is. Door deel 
te nemen aan werkgroepen kun je vorm geven aan de 
voorbereidingsactiviteiten. 



Kennismakingsspel

Wie of wat ben ik en

waar hoor ik?



Wie of wat ben ik? 

• Per persoon krijg je een sticker van een persoon of item opgeplakt op je voorhoofd zonder dat je 
ziet wat er op staat.

• Loop hier in de Aula rond en stel vragen om uit te zoeken wie je bent.

• Het mogen alleen vragen zijn te beantwoorden met Ja of Nee .

• Krijg je van iemand als antwoord Nee, dan moet je de volgende vraag aan iemand anders stellen.

• Weet je wie je bent? Zoek dan je wederhelft(en). Dit kunnen groepen of duo's zijn.



Patrol Vorming

Het Grote Patrol Chaos Spel



Het grote Patrol Chaos spel

• Het spel om patrols te vormen.

• Op basis van Path keuze.

• Paths zijn nog onbekend.

• Uiteindelijk zullen jullie met je Patrol een keuze in een path maken.

• Daarbij kan de uiteindelijk path die je gaat doen alsnog een andere 
of vergelijkbare zijn.

• Het verhaal van de Bami of Nasi



Het grote Patrol Chaos spel

• Speel het spel individueel

• Doorloop alle stellingen

• In het laatste lokaal vorm je met elkaar je patrol in overleg

• Regels voor vorming Patrols
• Een patrol heeft circa 8 deelnemers.

• Een patrol bestaat maximaal uit 3 mensen van dezelfde scoutinggroep.

• Een patrol heeft een gemengde leeftijdsgroep.

• In een patrol voelt iedereen zich goed en veilig, iedereen is het eens met de samenstelling.



Het grote Patrol Chaos spel

• Stelling A

• Ik slaap het liefst elke nacht op hetzelfde terrein tijdens mijn Path.

• Ga naar lokaal C19

• Stelling B

• Ik wil tijdens de Path elke nacht ergens anders overnachten.

• Ga naar lokaal B9



Het grote Patrol Chaos spel

Wat leuk! Je bent weer terug in de Aula met je nieuwe Patrol samen.

Nu is het tijd om kennis te maken met je Patrol.

Pak nog wat te drinken en ga met elkaar in gesprek over wie je bent en wat je doet.

Heb je hulp nodig bij wat vragen.

Gebruik dan deze QR code en spin het wiel.



Afsluiting

• Een paar vragen beantwoord

• Traject verder
• Nieuwsbrieven – Path voorkeuren



The Game

• Het spel wat je speelt met je Patrol tot het eerste voorbereidingsweekend

• Diverse online/fysieke opdrachten

• Aantal verplichte opdrachten

• Per opdracht kan je punten verdienen

• De patrol met de meeste punten wint een mooie prijs!

• Meer info volgt in de nieuwsbrief



Ha Det!
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